SYLABUS – OPIS ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU 

I. Informacje ogólne

1. Nazwa zajęć/przedmiot: Technologia informacyjna
2. Kod zajęć/przedmiotu: 09-IT-11
3. Rodzaj zajęć/przedmiotu (obowiązkowy lub fakultatywny): obowiązkowy
4. Kierunek studiów – Filologia wschodniosłowiańska, specjalność filologia ukraińska
5. Poziom studiów (I lub II stopień, jednolite studia magisterskie) – I stopień
6. Profil studiów (ogólnoakademicki / praktyczny) – ogólnoakademicki
7. Rok studiów (jeśli obowiązuje) – I rok
8. Rodzaje zajęć i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h ĆW) – 30 h K 
9. Liczba punktów ECTS: 2
10. Imię, nazwisko, tytuł / stopień naukowy, adres e-mail wykładowcy (wykładowców*) / prowadzących zajęcia: Grzegorz Straburzyński, mgr, maestro@amu.edu.pl 
11. Język wykładowy – polski
12. Zajęcia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [częściowo/w całości] / nie): nie
II. Informacje szczegółowe

1. Cele zajęć/przedmiotu:
	C_01
	Wprowadzenie i zapoznanie z podstawową terminologią z zakresu współczesnych technologii informacyjnych, ich metodami, a także sprzętem (środkami) i oprogramowaniem (narzędziami) 

	C_02
	Zapoznanie studenta z możliwościami tworzenia, przesyłania, prezentowania i zabezpieczenia informacji

	C_03
	Zapoznanie z narzędziami systemowymi oraz dostępnym oprogramowaniem użytkowym w celu efektywnej pracy nad materiałem obcojęzycznym

	C_04
	Poszerzenie wiedzy o obcojęzycznych zasobach internetowych, ze szczególnym uwzględnieniem serwisów informacyjnych, bibliotek internetowych, baz multimediów, słowników i translatorów.

	C_05
	Przygotowanie studentów do korzystania z usług internetowych do celów edukacyjnych w zakresie gromadzenia informacji oraz porozumiewania się

	C_06
	Wyrobienie umiejętności wykorzystania oprogramowań użytkowych w celu przygotowania materiałów i prezentacji multimedialnych

	C_07
	Wypracowanie umiejętności doboru narzędzi informatycznych do realizacji określonych zadań


2. Wymagania wstępne w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji społecznych (jeśli obowiązują): ogólna wiedza informatyczna na bazie programów nauczania szkolnictwa średniego, dotycząca sprzętu, oprogramowania oraz usług sieciowych.
3. Efekty uczenia się (EU) dla zajęć i odniesienie do efektów uczenia się (EK) dla kierunku studiów 

	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu
	Po zakończeniu modułu i potwierdzeniu osiągnięcia EU student /ka:
	Symbole EK dla kierunku studiów

	IT_01
	pracować z programami i dokumentami obsługującymi obcojęzyczne czcionki i strony kodowe
	K_W01, K_W10, K_U01, K_U14,

	IT_02
	Posługiwać się podstawowymi terminami informatycznymi w nauczanych językach obcych
	K_W02, K_W04, K_U02,

	IT_03
	posługiwać się oprogramowaniem użytkowym służącym przygotowaniu materiałów i prezentacji multimedialnych 
	K_W02, K_U03,

K_U04, K_U06,

K_U13, K_U14, K_K05,

	IT_04
	Umie korzystać z tradycyjnych i nowoczesnych źródeł informacji filologicznej, również w języku obcym
	K_W05, K_U01,

K_U02, K_U03, K_K01, K_K03,

	IT_05
	Jest przygotowany do systematycznego pogłębiania i aktualizowania wiedzy i umiejętności w zakresie technologii informacyjnych w obszarze filologii
	K_W07, K_U02, K_U06, K_K01, K_K03,

	IT_06
	Potrafi stosować narzędzia TI w dydaktyce kierunkowego języka obcego
	K_W10, K_U01,

K_U04, K_U13, K_K05,

	IT_07
	Korzystać z usług internetowych do celów edukacyjnych w zakresie gromadzenia informacji oraz porozumiewania się
	K_W01, K_U02,

K_U03, K_U12, K_U13, K_K03,

	IT_08
	Zna zasady etyki korzystania z nowych mediów
	K_W12, K_K01, K_K07, K_K10,


4. Treści programowe zapewniające uzyskanie efektów uczenia się (EU) z odniesieniem do odpowiednich efektów uczenia się (EU) dla zajęć/przedmiotu
	Treści programowe dla zajęć/przedmiotu
	Symbol EU dla zajęć/przedmiotu

	Bezpieczeństwo i higiena pracy przy komputerze
	IT_05

	Dostosowanie systemu oraz oprogramowania do pracy w języku obcym. Wprowadzanie i usuwanie obcojęzycznych czcionek, zmiana układu kodowania. 
	IT_01, IT_02, IT_03, IT_04,

	Edytor tekstu:

Standardy formatowania i redagowania dokumentów, znaki niedrukowalne, symbole, nagłówki i stopki, numeracja stron, zasady sporządzania bibliografii, przypisów, spis treści, indeks haseł, tabele, korespondencja seryjna
	IT_01, IT_03, IT_06,

	Arkusz kalkulacyjny:

Funkcje i formuły, tworzenie i formatowanie wykresów
	IT_01, IT_03, IT_06,

	Prezentacje multimedialne:

Zasady tworzenia prezentacji, edycja i forma​towanie slajdów, efekty wizualne, hiperłącza.
	IT_01, IT_03, IT_06,

	Wykorzystanie usług internetowych:

Wyszukiwanie w Internecie, zasoby internetowe.

Komunikacja, udostępnianie informacji i materia​łów przez sieć, platformy edukacyjne
	IT_01, IT_04, IT_05, IT_07,

IT_08,

	Multimedia:

Programy edukacyjne i multimedialne, słowniki, encyklopedie.
	IT_01, IT_05, IT_06,

	Technologia informacyjna w dydaktyce języków obcych- przykładowe zastosowania
	IT_03, IT_04, IT_05, IT_06, IT_07,

	Etyka korzystania z technologii informacyjnych 
	IT_08


5. Zalecana literatura:
· Gajek E., Komputery w nauczaniu języków obcych, Warszawa 2002.
· Marczuk J.N., Kompjutiernaja lingwistika. Ucziebnoje posobije, Moskwa 2007.
· Zubow A.W., Zubowa I.I., Informacionnyje tiechnologii w lingwistikie, Moskwa 2004.
· MacDonald M., Excel 2007 PL. Nieoficjalny podręcznik, Gliwice 2007.
· Vander Veer E.A., PowerPoint 2007 PL. Nieoficjalny podręcznik, Gliwice 2007.
· Grover Ch., Word 2007 PL. Nieoficjalny podręcznik, Gliwice 2007.
· Gajek E., Innowacyjne kształcenie nauczycieli języków obcych na przykładzie Facebooka, [w:] „Języki Obce w Szkole”, nr 1/2011, s. 56-59.
· Klimkiewicz A.B., Novyje informacionnyje technologii w obuczenii russkomu jazyku, [w:] „Russkij jazyk za rubieżom”, nr 4/2007, s. 31-36.
III. Informacje dodatkowe 

1. Metody i formy prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych EU (proszę wskazać z proponowanych metod właściwe dla opisywanych zajęć lub/i zaproponować inne)







	Metody i formy prowadzenia zajęć
	✔

	Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień
	

	Wykład konwersatoryjny
	

	Wykład problemowy
	

	Dyskusja
	

	Praca z tekstem
	

	Metoda analizy przypadków
	

	Uczenie problemowe (Problem-based learning)
	

	Gra dydaktyczna/symulacyjna
	

	Rozwiązywanie zadań (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)
	

	Metoda ćwiczeniowa
	✔

	Metoda laboratoryjna
	

	Metoda badawcza (dociekania naukowego)
	

	Metoda warsztatowa
	✔

	Metoda projektu
	

	Pokaz i obserwacja
	✔

	Demonstracje dźwiękowe i/lub video
	

	Metody aktywizujące (np.: „burza mózgów”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego, metoda „kuli śniegowej”, konstruowanie „map myśli”)
	

	Praca w grupach
	

	Inne (jakie?) - 
	

	…
	


2. Sposoby oceniania stopnia osiągnięcia EU (proszę wskazać z proponowanych sposobów właściwe dla danego EU lub/i zaproponować inne) 

	Sposoby oceniania
	Symbole EU dla modułu zajęć/przedmiotu

	
	IT_01
	IT_02
	IT_03
	IT_04
	IT_05
	IT_06
	IT_07
	IT_08

	Egzamin pisemny
	
	
	
	
	
	
	
	

	Egzamin ustny
	
	
	
	
	
	
	
	

	Egzamin z „otwartą książką”
	
	
	
	
	
	
	
	

	Kolokwium pisemne
	
	
	
	
	
	
	
	

	Kolokwium ustne
	
	
	
	
	
	
	
	

	Test
	
	
	
	
	
	
	
	

	Projekt
	
	
	
	
	
	
	
	

	Esej
	
	
	
	
	
	
	
	

	Raport
	
	
	
	
	
	
	
	

	Prezentacja multimedialna
	
	
	✔
	✔
	
	✔
	✔
	✔

	Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)
	✔
	✔
	
	✔
	✔
	
	
	

	Portfolio
	
	
	
	
	
	
	
	

	Inne (jakie?) - 
	
	
	
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	
	
	
	


3. Nakład pracy studenta i punkty ECTS
	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności 

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	30

	Praca własna studenta*
	Przygotowanie do zajęć
	5

	
	Czytanie wskazanej literatury
	5

	
	Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji, demonstracji, itp. 
	10

	
	Przygotowanie projektu
	-

	
	Przygotowanie pracy semestralnej
	-

	
	Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
	10

	
	Inne (jakie?) -
	-

	
	…
	

	SUMA GODZIN
	60

	LICZBA PUNKTÓW ECTS DLA MODUŁU ZAJĘĆ/PRZEDMIOTU
	2


* proszę wskazać z proponowanych przykładów pracy własnej studenta właściwe dla opisywanego modułu lub/i zaproponować inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0):
dobry plus (+db; 4,5):

dobry (db; 4,0):

dostateczny plus (+dst; 3,5):

dostateczny (dst; 3,0):

niedostateczny (ndst; 2,0):

Podstawowe kryteria: 

- obecność na zajęciach, 

- aktywny udział i zaangażowanie w trakcie zajęć, 

- znajomość zalecanej literatury przedmiotu,

- pozytywne oceny z testów i kolokwiów (student ma prawo do poprawy ocen z testów)

	Skala ocen
	Kryteria oceniania

	bardzo dobry (bdb; 5,0):
	osiągnięcie przez studenta zakładanych efektów uczenia się obejmujących wszystkie istotne aspekty

	dobry plus (+db; 4,5):
	osiągnięcie przez studenta zakładanych efektów uczenia się obejmujących wszystkie istotne aspekty z pewnymi błędami lub nieścisłościami

	dobry (db; 4,0):
	osiągnięcie przez studenta zakładanych efektów uczenia się z pominięciem niektórych mniej istotnych aspektów

	dostateczny plus (+dst; 3,5):
	osiągnięcie przez studenta zakładanych efektów uczenia się z pominięciem niektórych istotnych aspektów lub z istotnymi nieścisłościami

	dostateczny (dst; 3,0):
	osiągnięcie przez studenta zakładanych efektów uczenia się z pominięciem niektórych ważnych aspektów lub z poważnymi nieścisłościami

	niedostateczny (ndst; 2,0):
	brak osiągnięcia przez studenta zakładanych efektów uczenia się


